REPLAY BLITZ Il - Regulamento

Segunda Versao, 2025
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1. Regras Gerais

1.1- Todo participante tem responsabilidade por manter a ordem e o bom
andamento do evento, respeitando solicitagbes e da Comissao Organizadora do
evento.

1.2- Todo participante tem responsabilidade por manter o bom estado da
estrutura do evento.

1.3- O Torneio ocorrera no dia 31 de outubro, de forma totalmente presencial no
auditério nobre do IFC Camboriu.

1.4- Os jogadores poderao participar sem qualquer restricdo de sexo e “Elo”,
respeitando as idades minimas dos jogos.

1.5- Periodo de inscrigao:
Inicio no dia 22 de outubro de 2025 até 31 de outubro de 2025.

1.6- Requisitos para participagao:

1.6.1- Todo participante devera estar inscrito obrigatoriamente no
formulario relacionado ao evento e em quaisquer outras plataformas
solicitadas pela organizagao.

1.6.2- A inscricao podera ser feita no local do evento, no dia do evento.
1.7- Politica de Incentivo a Participacao Feminina:

1.7.1- Com o objetivo de fomentar e incentivar a participagao
feminina no cenario de esportes eletrénicos, a organizagao
implementara uma politica de prioridade de inscrigdao. Caso qualquer
modalidade atinja seu nimero maximo de participantes (vagas
esgotadas), as participantes mulheres que se inscreveram dentro do
prazo terao sua participagao garantida, possuindo precedéncia
sobre inscrigcoes masculinas.

1.8- Ao participar do evento, seja como jogador ou espectador, renuncia a seus
direitos de imagem enquanto participa dos eventos da Replay Blitz.

1.9- Todo participante ao se inscrever aceita e tem como dever seguir esse
regulamento e esta sujeito as regulamentagdes aqui descritas.



1.10- Os jogos dessa edicao serdo: 2XKO, Assetto Corsa, Clash Royale,
Counter-Strike 2, EA FC 26, League of Legends, Pokémon Showdown,
Street Fighter 6, Street Fighter Ill: 3RD Strike, Tekken 8, VALORANT e
Xadrez Blitz.

1.11- Restrigoes e informagdes especificas a respeito do apoio

da Riot Games:

- Este torneio € apoiado pela Riot Games com premiacéo e
divulgacao. A responsabilidade da gestdao do mesmo e certificacéo do
envio da premiagao € da organizacgao.

- Os(as) ganhadores(as) do torneio ndo podem fazer alteragcéo do
Nick até o recebimento da premiacdo. Em caso de mudancga a pessoa
sera desclassificada para receber a premiacao.

- Caso tenha que ser cancelado por outros motivos, ou tenha menos
de 8 times jogando no inicio do torneio, o apoio da Riot Games é
automaticamente cancelado.

- E de responsabilidade da organizacdo manter comunicacdo com os
participantes para esclarecer quaisquer questdes a respeito do torneio. A
Riot Games nao presta suporte para os torneios e mantém o
relacionamento direto com o/a organizador(a) do torneio.

- Problemas identificados na gestao dos torneios que prejudiquem
os(as) jogadores(as) e a comunidade como todo e/ou nao respeitar as
regras pré estabelecidas pela Riot Games, podem resultar em punigéo da
organizacéo e retirada do apoio da Riot Games.

- Para dar feedback direto para a Riot Games a respeito da
organizacao, utilize esse formulario: Feedback - Torneios de Comunidade

1.12- Todas as regras deste regulamento podem ser alteradas, com aviso
prévio, pela comissao organizadora.


https://docs.google.com/forms/d/e/1FAIpQLSfQhyBGctzxaOGoI9LRK9QFgBKlr62IDcXsj8jVfcWDkgytKg/viewform

2. Formato Geral

2.1- Formato das Disputas:

2.1.1- O formato utilizado no evento sera de Single Elimination
(eliminagao simples), com excegao dos jogos de luta, que serao em outro
formato mencionado em 2.1.2.

2.1.2- Os jogos de luta: “Street Fighter lll: 3RD Strike”, “Street Fighter
6”, “2XKO” e “Tekken 8” serdo no formato Double Elimination (dupla
eliminagao), conforme descrito no item 2.4.

2.2- As posigdes finais dos jogadores serao definidas conforme a rodada em que
foram eliminados, porém, as posi¢des finais podem ser alteradas conforme
apuracgao de denuncias acerca do desrespeito deste regulamento.

2.3- Eliminagao Simples (Mata-Mata):

2.3.1- O torneio sera disputado em formato de eliminagéo direta, onde
cada jogador tera apenas uma chance em cada partida, com o jogador que
perder sendo eliminado do torneio.

2.3.2- Todas as partidas serao disputadas em Melhor de Um (1), com
excecgao da final (2.3.4). Isso significa que o primeiro jogador a vencer uma
partida sera o vencedor e avangara para a proxima fase.

2.3.3- A chave sera construida de forma aleatdria pela organizagao,
definindo os confrontos em cada rodada.

2.3.4- A final sera disputada entre os dois ultimos jogadores restantes no
torneio, em um confronto Melhor de Trés (3). O vencedor da final sera declarado
0 campeao do torneio.

2.3.5- A classificagao final sera definida pela rodada em que cada jogador
foi eliminado. O campeao sera o primeiro colocado, seguido pelos demais
jogadores em ordem decrescente de acordo com a rodada em que foram
eliminados.



2.4- Dupla Eliminagao:

2.4.1- Para os jogos selecionados, o torneio adotara o formato de dupla
eliminagao, com brackets de winners e losers, garantindo que os jogadores
tenham duas oportunidades antes de serem eliminadas definitivamente.

2.4.2- Chave Winners:

2.4.2.1- Os jogadores competirdao na chave de winners, onde os
vencedores avangam para as rodadas subsequentes, enquanto os
perdedores serdo movidos para a chave losers.

2.4.2.2- As partidas nesta chave seguirdo o formato de Melhor de
Trés (3).

2.4.3- Chave Losers:

2.4.3.1- Os jogadores derrotadas na chave winners serao
transferidas para a chave losers, onde terdo uma segunda chance de
permanecer no torneio.

2.4.3.2- As partidas na chave de losers também seguirao o formato
de Melhor de Trés (3).

2.4.4- Disputa pelo Primeiro Lugar:

2.4.4.1- O jogador vencedor da semifinal da chave winners e o
jogador vencedor da final da chave losers se enfrentarao na grande final,
disputada em uma melhor de 5 (5), para determinar o primeiro lugar do
torneio.

2.4.4.2- O jogador da chave winners comegara a final com uma
partida de vantagem.

2.4.4.3- O vencedor da grande final sera declarado o campeéo do
torneio.

2.4.5- Disputa pelo Terceiro Lugar:

2.4.5.1- O jogador que perdeu para o campeao do torneio sera
automaticamente declarado o terceiro colocado do torneio. Nao havera
disputa por terceiro lugar.

2.4.6- Disputa pelo Quarto Lugar:

2.4.6.1- O jogador que perdeu para o vice-campedao do torneio sera
automaticamente declarado o quarto colocado do torneio. Nao havera
disputa por quarto lugar.



3. Valorant

3.1 Especificagdes Valorant

3.1.1- Classificagao: 14 anos
3.1.2- Jogo do Torneio: Valorant

3.1.3- Formato: Eliminagao Simples (Mata-Mata)
3.1.4- Quantidade maxima de participantes: 16 jogadores.
3.1.5- Quantidade minima de participantes: 4 jogadores.

3.2 Regras Valorant

3.2.1- Possuir conta no Valorant.

3.2.2- Todas as armas e skins sao liberadas.

3.2.3- O torneio ira acontecer no modo "Mata-Mata" do Valorant.

3.2.4- O jogador que alcancar 10 eliminagdes sera considerado o vencedor.
3.2.5- O mapa utilizado no torneio sera Ascent.

3.2.6- O formato do torneio € MD1, ou seja, quem vence avanga e quem perde
esta eliminado.



4. League of Legends

4.1 Especificagoes League of Legends
4.1.1 Classificagao: 12 anos

4.1.2- Jogo do Torneio: League of Legends.
4.1.3- Formato: Eliminagao Simples (Mata-Mata)

4.1.4- Quantidade maxima de participantes: 16 jogadores
4.1.5- Quantidade minima de participantes: 4 jogadores.

4.1.7- Duragdo maxima de uma partida: 10 minutos.
4.2. Regras League of Legends
4.2.1- Todos os personagens estarao disponiveis para serem escolhidos,

desde que o mesmo tenha sido adquirido pelo competidor.

4.2.3- A partida sera realizada no mapa Summoner 's Rift, no modo
Escolha as cegas.

4.2.4- A Escolha de Lado in-game sera feita por “Cara ou coroa”.
4.2.5- Critérios de vitoria:
4.2.5.1- 100 de farm;
4.2.5.2- Destruir 1 torre da rota meio;
4.2.5.3- Abater o oponente (First Blood).
4.2.6- Nao ha empate na modalidade 1 contra 1.
4.2.7- Nao ha pause nessa modalidade
4.2.8- Nao sera permitida ofensa in-game.

4.2.9- Os jogadores n&o podem sair da rota do mid ou farmar/usar
qualquer campo da jungle para beneficio de alguma skill, runa, passiva,
caso ocorra sera desclassificado.

4.2.10- Caso a partida ultrapasse um periodo de 10 minutos, ela sera
encerrada e o vencedor definido pelo critério de maior farm.



5. 2XKO

5.1 Especificagoes 2XKO

5.1.1- Classificacéo: 12 anos.

5.1.2- Jogo do Torneio: 2XKO.

5.1.3- Formato: Mata-Mata, Single Elimination.

5.1.4- Quantidade maxima de participantes: 16 jogadores.
5.1.5- Quantidade minima de participantes: 4 jogadores.

5.2. Regras 2XKO
5.2.1- Torneio Single Elimination, com partidas FT2 e finais FT3.

5.2.2- Permitido o uso de teclado, mixbox, hitbox, controle de arcade e
pad -- qualquer tipo de controle que funcione via USB num PC com
Windows.

5.2.3- Ao trazer os proprios controles (gamepad, arcade stick, hitbox), os
participantes sao responsaveis por garantir seu funcionamento no PC. A
organizagao nao garante a disponibilidade ou compatibilidade de
controles extras.

5.2.4- Todos os personagens sao permitidos.

5.2.5- O vencedor de cada partida deve seguir usando 0 mesmo
personagem.

5.2.6- Pausar a partida intencionalmente, exceto em caso de problema
com equipamento (com autorizag&o prévia da organizagao), resultara na
perda do round atual para o jogador que pausou. Em caso de desconexéo
ou falha de equipamento nao intencional, a organizagéo avaliara a
situacao para determinar como proceder (reiniciar o round/jogo, etc.).

5.2.7- A exploracéo intencional de bugs ou glitches conhecidos que
causem comportamento injusto ou ndo previsto pelos desenvolvedores &
proibida e pode resultar na perda do jogo ou desqualificagéo.



6. EAFC 26

6.1 Especificagcoes EA FC 26

6.1.1- Classificacao: Livre

6.1.2- Jogo do Torneio: EA FC 26.

6.1.3- Formato: Mata-Mata.

6.1.4- Quantidade maxima de participantes: 16 jogadores.
6.1.5- Quantidade minima de participantes: 4 jogadores.

6.2. Regras EA FC 26

6.2.1- Tempo de partida: 6 minutos (configuragéo padrao).

6.2.2- Equipe: Livre (Tirando Legends/Ultimate team/All Stars e Selegdes
Classicas)

6.2.3- Defesa: Tatica

6.2.4- Camera: transmissao TV ou Padréo.

6.2.5- Prorrogagéao: Desligado

6.2.6- Pénaltis (PN): Ligado

6.2.7- Substituigdes: 3 (trés)

6.2.8- Clima: Bom

6.2.9- Estacao do Ano: Verao

6.2.10- Estadio: Livre

6.2.11- Emocao do Jogador: Ligado

6.2.12- Condigbes dos Jogadores: Aleatdrio

6.2.13- Lesdes: Ligado

6.2.14- Controles: Qualquer

6.2.15- Velocidade do Jogo: Normal

6.2.16- Formacgao Customizada: Permitido

6.2.17- No caso de empate, a partida devera ser decidida nos Pénaltis. O
competidor vencedor avancara na tabela, sendo o competidor perdedor
eliminado da Competicao.

10



7. Xadrez Blitz

7.1 Especificagoes Xadrez Blitz
7.1.1- Classificagao: Livre
7.1.2- Jogo do Torneio: Xadrez (via Chess.com).
7.1.3- Formato: Mata-Mata.
7.1.4- Quantidade maxima de participantes: 16 jogadores.
7.1.5- Quantidade minima de participantes: 4 jogadores.

7.2 Regras Xadrez Blitz

7.2.1- Todas as regras de movimento, captura, vitéria (xeque-mate, tempo
esgotado) e empate (Rei Afogado, repetigao tripla, regra dos 50 lances, falta de
material) sdo as aplicadas automaticamente pela plataforma Chess.com, que
segue os padrdes da FIDE.

7.2.2- A plataforma impede nativamente a realizagédo de lances ilegais. A regra
"peca tocada" é substituida pela agdo do mouse (clicar ou arrastar e soltar). Um
lance é considerado completo e irreversivel apds a agdo do mouse ser concluida
na plataforma.

7.2.3- O torneio é presencial e exige-se siléncio e respeito mutuo nas mesas de
jogo. E proibido qualquer tipo de distragéo, ofensa, ou comportamento
antidesportivo direcionado ao oponente ou a organizagao.

7.2.4- E estritamente proibido o uso de qualquer auxilio externo durante as
partidas. Isso inclui, mas nao se limita a: softwares de analise (engines), livros,
bancos de dados, comunicagdo com terceiros (presencial ou online), ou o uso de
dispositivos eletrénicos pessoais (celulares devem ser guardados). A violagao
desta regra resultara na desqualificagéo imediata do torneio. A organizagéo
monitorara o ambiente e se reserva o direito de utilizar as ferramentas de Fair
Play do Chess.com.

7.2.5- O jogador que ndo comparecer ao seu computador designado ou nao
ingressar na partida do torneio na plataforma dentro de 5 minutos apés o inicio
anunciado da rodada sera declarado perdedor por W.O. (ou conforme a regra
automatica do torneio no Chess.com). Em caso de falha de equipamento do
evento ou queda de rede geral, a organizagéo avaliara a situagao.

11



8. Street Fighter lll: 3rd Strike

8.1 Especificagoes Street Fighter lll: 3rd Strike
8.1.1- Classificacao: Livre
8.1.2- Jogo do Torneio: Street Fighter Ill: 3rd Strike.
8.1.3- Formato: Mata-Mata (Single Elimination).
8.1.4- Quantidade maxima de participantes: 16 jogadores.
8.1.5- Quantidade minima de participantes: 4 jogadores.

8.2 Regras Street Fighter Ill: 3rd Strike
8.2.1- Torneio Single Elimination, com partidas FT2 e finais FT3.
8.2.2- Permitido o uso de teclado, mixbox, hitbox, controle de arcade e
pad -- qualquer tipo de controle que funcione via USB num PC com
Windows.
8.2.3- Todos os personagens sao permitidos.
8.2.4- O vencedor de cada partida deve seguir usando 0 mesmo
personagem.
8.2.5- O jogo sera jogado através do emulador FBNeo, da mesma versao
contida atualmente no Fightcade 2, com SOCD cleaning ligado, fix
dropped inputs ligado e RunAhead 1. Jogadores devem comparecer a
estacdo em até 5 minutos apos serem chamados.

12



9. Tekken 8

9.1 Especificagoes Tekken 8
9.1.1- Classificacao: Livre
9.1.2- Jogo do Torneio: Tekken 8.
9.1.3- Formato: Mata-Mata (Single Elimination).
9.1.4- Quantidade maxima de participantes: 16 jogadores.
9.1.5- Quantidade minima de participantes: 4 jogadores.

9.2 Regras Tekken 8

9.2.1- Torneio Single Elimination, com partidas FT2 e finais FT3.

9.2.2- Tempo de partida: 99 segundos

9.2.3- Numero de rounds por partida: 3

9.2.4- Sem Handicap.

9.2.5- Stage: Sorteio

9.2.6- O posicionamento dos jogadores (player 1 ou 2) sera realizado
pelo sorteio das partidas.

9.2.7- Qualquer problema com o controle do jogador é de inteira
responsabilidade dele. Caso seja necessario reiniciar o jogo, o oponente
deve concordar com isso;

9.2.8- Se um jogador pausar o jogo no meio da partida (de forma
intencional), como punicao, este devera conceder o round ao adversario,
perdendo 1 round;

9.2.9- Em caso de um empate, declarado por uma tela de Double K.O.
no ultimo round do jogo, os jogadores jogarao novamente com 0s
mesmos personagens na mesma fase;

9.2.10- Todos os Arcade Sticks padrdes e controles sao permitidos.
Fungdes Macro ou autofire (ex: turbo) ndo sao permitidos.

13



10. Assetto Corsa

10.1 Especificagdes Assetto Corsa
10.1.1- Classificagao: Livre
10.1.2- Jogo do Torneio: Assetto Corsa.
10.1.3- Formato: Mata-Mata (Single Elimination).
10.1.4- Quantidade maxima de participantes: 16 jogadores.
10.1.5- Quantidade minima de participantes: 4 jogadores.

10.2 Regras Assetto Corsa
10.2.1- E obrigatério o uso do conjunto de volante e pedais fornecido pela
organizagao.
10.2.2- O conjunto de Carro + Pista sera unico para todo o torneio e sera
divulgado pela organizagdo momentos antes do inicio da competicao.
10.2.3- O setup do veiculo sera fixo (default/stock), sendo proibida
qualquer alteracéo de ajuste fino (aerodinamica, suspensao, cambio, etc.)
pelos competidores.
10.2.4- As configuracdes de assisténcia (ABS, TC, SC) estarao
pré-definidas pela organizagao.
10.2.5- As corridas serao disputadas em formato 1v1, com duracio de 3
voltas.
10.2.6- A largada sera parada.
10.2.7- E proibido obter vantagem clara cortando caminho. A sistema
automaticamente avaliara incidentes. A reincidéncia pode levar a perda
de posicao ou desqualificagdo da corrida, feita automaticamente pelo
sistema.
10.2.8- Manobras de defesa ou ataque devem ser limpas. O piloto que
causar uma colisao intencional ou por negligéncia grave (ex: frear muito
cedo, "dive bomb" excessivo) que prejudique o oponente sera penalizado.
A penalidade padrao € a perda da corrida, a critério da organizagao.
10.2.9- Em caso de falha de equipamento (volante/PC) ndo causada pelo
piloto, a organizagéo avaliara a situagéo e podera determinar o reinicio da
corrida. Erros do piloto ndo justificam reinicio.

14



11. Concurso de Cosplay

11.1 Especificagcées Concurso de Cosplay
11.1.1- Classificagao: Livre
11.1.2- Evento: Concurso de Cosplay.
11.1.3- Formato: Julgamento por banca e plateia.
11.1.4- Quantidade maxima de participantes: 30 jogadores.
11.1.5- Quantidade minima de participantes: 4 jogadores.

11.2 Regras Concurso de Cosplay
11.2.1- O concurso € aberto a todos os inscritos, sejam estudantes do IFC
ou visitantes.
11.2.1- Sao permitidos cosplays de todas as origens (jogos, animes,
filmes, quadrinhos, séries, etc.), bem como criagdes originais (OC), desde
que devidamente informados no ato da inscricao.
11.2.2- O concurso avaliara os participantes em uma Categoria Geral,
premiando o 1° e o 2° lugar.
11.2.3- Todos os participantes devidamente inscritos devem realizar o
check-in presencial junto a mesa da organizagao (proximo ao palco)
impreterivelmente até as 11:45h do dia 31/10.
11.2.4- A auséncia no check-in no horario estipulado resultara na
desclassificagdo automatica do participante.
11.2.5- A ordem das apresentagdes sera definida pela organizacgéo e
comunicada no momento do check-in ou no inicio do concurso.
11.2.6- Participantes que optaram por nao realizar performance podem
fazer um desfile simples, permitindo aos jurados a avaliagao visual do
traje.
11.2.7- Participantes que optaram por realizar performance terdo o tempo
maximo de 90 segundos (1 minuto e 30 segundos) para sua
apresentacao no palco. Exceder o tempo limite acarretara em penalizagao
na pontuagao.
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11.2.8- Critérios de Julgamento: A banca de jurados, definida pela
organizacao da Atlética BSI, avaliara os participantes com base nos
seguintes critérios principais:

11.2.8.1- Confecgédo e Acabamento: Qualidade da construgéo do
traje, peruca, maquiagem e aderegos. A complexidade técnica e o esforgo
na criagao serao considerados.

11.2.8.2- Fidelidade: A semelhancga do cosplay (traje, aderegos,
postura) com o personagem original de referéncia.

11.2.8.3- Performance e Interpretagao: (Aplicavel a quem optar
pela performance) A capacidade de interpretar o personagem, a
criatividade, a presenca de palco e a sincronia com o audio. (Para desfile
simples, sera avaliada a postura e a encarnagéao do personagem no
palco).
11.2.9- E estritamente proibido o uso de fogo, pirotecnia, explosivos,
liquidos, fumaca real, materiais corrosivos ou qualquer item que possa
pdr em risco a integridade fisica dos presentes ou a estrutura do local.
11.2.10- Aderecos que simulem armas (brancas ou de fogo) sado
permitidos, desde que sejam visivelmente falsos, ndo possuam corte,
ponta afiada ou capacidade de disparo. Armas de fogo devem possuir a
ponta laranja de seguranga visivel. Armas de metal com corte sdo
vetadas.
11.2.11- A organizagao se reserva o direito de vetar e reter qualquer
adereco ou parte do traje que considere perigoso ou inapropriado.
11.2.12- A organizagao nao se responsabiliza por danos, perdas ou
roubos de trajes ou pertences dos participantes.
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12. Counter-Strike 2

12.1 Especificagdes Counter-Strike 2
12.1.1 Classificagao: 16 anos

12.1.2- Jogo do Torneio: Counter-Strike 2.
12.1.3- Formato: Eliminagdo Simples (Mata-Mata).

12.1.4- Quantidade maxima de participantes: 16 jogadores.
12.1.5- Quantidade minima de participantes: 4 jogadores.

12.1.7- Duragdo maxima de uma partida: 20 minutos.

12.2 Regras Counter-Strike 2
12.2.1- O torneio sera realizado em um mapa personalizado para X1.
12.2.1- Possuir conta na Steam.
12.2.1- Todas as armas e skins sdo liberadas.
12.2.1- O jogador que alcancar 10 elimina¢des sera considerado o
vencedor.
12.2.1- O formato do torneio € MD1, ou seja, quem vence avanga € quem
perde esta eliminado.
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13. Street Fighter 6

13.1.

13.2.

Especificagcées do Jogo

13.1.1- Classificagao: Livre

13.1.2- Jogo do Torneio: Street Fighter 6.

13.1.3- Formato do Torneio: Dupla Eliminagcéo (Double Elimination)
13.1.4- Quantidade maxima de participantes: 16 jogadores

13.1.5- Quantidade minima de participantes: 4 jogadores

13.1.6- Partidas: Melhor de Trés (MD3)

13.1.7- Grande Final: Melhor de Cinco (MD5)

Regras do Torneio
13.2.1- Configuragdes:

Modo: Versus Mode 1v1
Tempo: 99 segundos

Rounds para ganhar: 2
Handicap: Desativado

O O O O

13.2.2- Todos os personagens disponiveis s&o permitidos.

13.2.3- O vencedor de cada partida deve continuar usando o mesmo personagem.
13.2.4- O stage sera escolhido por sorteio.

13.2.5- Arcade Sticks, controles padrao, teclado, mixbox, hitbox e pad s&o permitidos.
13.2.6- Fungbdes Macro ou autofire (turbo) ndo sdo permitidas.

13.2.7- Qualquer problema com o controle é de inteira responsabilidade do jogador. Se
for necessario reiniciar o jogo, o oponente deve concordar.

13.2.8- Se um jogador pausar o jogo intencionalmente durante a partida, ele perdera o
round.

13.2.9- Caso ocorra um Double K.O. no ultimo round, os jogadores devem repetir a
partida com os mesmos personagens e no mesmo stage.

13.2.10- N&o havera Blind Pick. Os jogadores terdo 60 segundos para escolher o
personagem. Apos esse tempo, a escolha sera aleatéria.

13.2.11- A comunicagéao dos jogadores com o publico é proibida durante as partidas.
13.2.12- Os jogadores devem se apresentar em até 5 minutos ap6s serem chamados.
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14. Clash Royale

14.1. Especificagdes do Jogo

14.1.1- Classificagao: Livre

14.1.2- Jogo do Torneio: Clash Royale

14.1.3- Formato do Torneio: Eliminagdo Simples (Mata-Mata)
14.1.4- Quantidade maxima de participantes: 16 jogadores
14.1.5- Quantidade minima de participantes: 4 jogadores
14.1.6- Partidas: Melhor de Um (MD1)

14.1.7- Grande Final: Melhor de Trés (MD3)

14.2. Regras do Torneio

14.1.2- Formato: 1vs1
14.1.3- Tempo de jogo: 3 minutos
14.1.4- Arena: Random (qualquer uma)

14.1.5- Modo amistoso com cartas niveladas (Tournament Standard, nivel

11).

14.1.7- Partidas criadas por convite de amizade.

14.1.8- Os jogadores podem usar qualquer deck ou cartas na partida e
troca-las entre partidas.
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15. Regras Gerais

15.1 Comunicagao

15.1.1- A comunicagao da organizagao com os jogadores sera feita pelas
redes sociais ou pelo palco do evento.

15.2 Pausas

15.2.1- Cada jogador tem direito a um total de 5 minutos de pausa, que
devem ser usados apenas para resolver problemas técnicos.

15.2.3- Caso os 5 minutos de pausa tenham sido utilizados e o problema
técnico ndo tenha sido resolvido, o jogador que solicitou tera que decidir
se abandona a partida ou joga com o problema técnico.

15.3 Desclassificagao

15.3.1- Por pratica de hacking do jogo ou ajuda externa/remota, além do
uso de bugs.

15.3.2- Do n&o cumprimento dos itens do presente regulamento deste
Torneio.

15.3.3- Faltar com respeito com terceiros.
15.3.4- Por WO, ou descumprimento do horario (5.3.7).
15.3.5- Caso atinja 3 adverténcias proferidas pelos Juizes.

15.3.6- Utilizacao de scripts que visam testar ping, que possam afetar
negativamente o desempenho de conexdes.

15.3.7- Caso atinja ou ultrapasse 10 minutos do tempo limite para se
apresentar quando chamado.

15.3.8- Ultrapassar o tempo de pausa permitido.

15.3.9- Por outras penalidades adicionais que poderao ser realizadas pela
organizacao do evento a qualquer momento.

15.4 Premiacgao

15.4.1- A premiacédo de um troféu sera entregue no palco para o primeiro
e segundo colocado do torneio.
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16. Cronograma

16.1- Data do Torneio

16.1.1.- 31 de outubro de 2025.

16.2- Cronograma do dia:

10:00

11:00

12:00

13:00

15:00

17:00

18:00

2XKO
League of Legends
Assetto Corsa

Quiz tematico

Concurso de Cosplay

Counter-Strike 2
Street Fighter 6
Clash Royale

Tekken 8
VALORANT

Quiz de musicas de anime (Anime Music Quiz)
Xadrez Blitz

EA FC 26
Street Fighter lll: 3rd Strike
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17. Consideracoes Finais

17.1- Este regulamento visa instruir os participantes e apresentar a
operacionalizacéo do torneio.

17.2- Este regulamento ficara disponivel para consulta durante o evento, para
consulta de todas as pessoas presentes, sejam da comissao, sejam
participantes, sejam espectadores.

17.3- Este regulamento podera ser modificado a qualquer momento pela
comissao organizadora, com aviso prévio.

17.4- Todo participante estara aceitando este regulamento ao se inscrever.

17.5- O presente regulamento entrara em vigor a partir da data de sua
publicacao pela comissao, ficando revogadas todas as disposi¢gdes em contrario.

17.6- Transmissao
16.6.1 A transmiss&o acontecera de forma gratuita, através das
plataformas Twitch e YouTube.
16.6.2 Todos sao livres para retransmitir o sinal oficial dos canais da
Replay no formato de “transmissdo da comunidade”, pedimos apenas
para que vocé informe seu publico das nossas redes sociais
(@atleticabsi) e nos informe da retransmissao para termos essa
informacéao para podermos |he auxiliar com quaisquer duvidas.

Associacao Atlética Académica de Sistemas de
Informacgao, 2025.
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